Cannonball

- bakom kulisserna

Cannonball &r ingalunda né&got nytt begrepp, hastighetstavling mellan A och B har korts

i manga artionden, mest uppmarksammat kanske genom filmen Cannonball Run fran 1981
med Burt Reynolds i en av huvudrollerna. Aven om filmen var en sk actionkomedi fanns

en verklighet bakom och manga har Cannonballtavlingarna varit som gackat lag och ordning
6ver vart runda klot.

Cannonball for scootrar ar inget nytt det heller, redan pa 50-talet tavlades det friskt i hastighet
mellan A och B aven om det oftast skedde under ordnande former och pa tavlingsbanor.
Cannonball som vi kanner till det har korts for scootrar sedan ca 10 ar tillbaka i sydtyskland,
ofta 6ver alperna ner till Italien och &ven vara vanner i Holland har anordnat Cannonball i ett par
ar nu.

Sa idén var ingalunda ny, dock var det premiéar for Sverige, nar vi i Lambretta Club Malmo bestamde
oss for att arrangera Cannonball Scooter Run 2003.

Inspirerad av ett reportage i Scootering lades idén fram under hésten 2002 och &vriga i styrelsen
tande direkt och planerna bérjade smidas omedelbart.

Snabbt konstaterade vi att om ett Cannonball for scootrar skulle vara genomforbart dar alla kunde
vara med skulle inte enbart hastighet vara utslagsgivande utan &ven navigation och kontroller sk
"checkpoints” skulle ha inverkan pa sluttiden.

1997 arrangerades Ské&ne Runt, ett trevligt och omtyckt arrangemang dér vi i gemensam trupp
&kte runt langs kusten i Sk&ne och nattade 6ver i Kristianstad med tillhérande grillfest pa kvallen.
Saledes hade vi en bra grundrutt att utga ifrdn och dessutom ett bra stalle att 6vernatta pa i form
av Charlottenborgs camping/vandrarhem i Kristiansstad.

Fram med skanekartan, vi studerande denna noggrant och mérkte ut forslag pa lampliga orter
dar checkpoints skulle kunna laggas, dessutom studerades andra alternativ for dvernattning.

Ett antal s6ndagar lades sedan pa att kora runt i syddstra skane och bestamma var checkpoints
skulle ligga och vad dessa skulle innehalla, kriterier fér checkpoints som vi hade var att de
skulle vara scooterrelaterade, samma mojlighet oavsett kubik pa& scooter eller kon pa férare
samt om det fanns mdjlighet &ven anknyta till den lokala kulturen.

Avgorande for att arrangemanget skulle fungera var val utformade checkpointsinstruktioner,
dessa filades och diskuterades mycket kring innan texten sattes, dessutom fotograferades
samtliga lagen for checkpoints s att inga tveksamheter skulle foreligga for deltagarna

( att sedan folk korde fel &nd& horde ju till tavlingen). Calle producerade sedan fram haftena
som blev véldigt uppskattade.

En foljebil fér eventuella ras ansag vi var en sjalvklar service, genom Mambas forsorg sakrades
denna bil bade 2003 och 2004 ( 2003 var den knokfull, 2004 helt tom!!), stort tack till

Magnus ” Mamba” Ericsson som rattade denna bil bada aren.

Efter manga mil i bil med sk&nekartan i hdgsta hugg (jag tror vi sdg varenda grastuva) var vi

antligen klara och vi kunde fortsatta att klura ut hur dessa checkpoints skulle spela sin roll i tavlingen.

Allt skulle givetvis ga pa tid och for att inte TS1-Lambretter eller Malossi-Vespor skulle kéra sig till

en enkel seger pa hastighet bestamdes att deltagarna p& checkpoints antingen skulle vinna eller

forlora tid beroende p& hur de val utforde uppgiften, detta i kombination med hur manga mil rutten

var (om man holl sig till "ratt” vag det vill sdga) skulle ge oss en kittlande tavling dar igenting var sakert.
D& vi inte hade ett 6verflod av medhjalpare s klurade vi ut att om vi tog hjélp av det lokala utbudet

tex en bensinmack eller affar s& kunde de hjalpa oss med dessa checkpoints samtidigt som de fick

lite merforsaljning, idén lika enkel som effektiv — handla n&got valfritt och bevisa din narvaro med

tiden p& kvittot. De bemannade checkpointsen bestod av olika scooterrelaterade tavlingar sdsom slowride,
scooterdelsmemory, kast med litet scooterdack och med forankring till den lokala kulturen, kast med apple
nere i Kivik.

| teorin var rutten och aktiviteterna klara saledes, en tidmall producerades i Excel dér alla tider loggades samt
utrakning skedde, resp. bemannad checkpoints gicks igenom och varenda pryl som skulle med loggades
for ingenting skulle gldmmas nér det val var dags, till sist provkdrdes rundan med tidtagning for att

sékra att vi inte hade gjort nagra "blunders”.

Att vi lyckats med att klura ut en kombination av hastighet och tidtillagg/tidfortjanst visade sig dels

att i ledning fran dag 1 &g tjejlaget Glamgirls p& en ET4 150 samt att 2003 &rs tavling vanns av

Henrik Bérjesson och Fredrik Fogelqvist pa Vespa Rally 200 resp. en Bajaj Cub.

Helt avgorande for deras vinst var hur de presterat p& checkpoints samt att de orienterat val.

Dock skulle det inte baras kéras scooter utan évernattning med tillhérande grillfest samt frukost morgonen
efter skulle aven detta arrangeras. Vi gjorde det sa enkelt for oss som vi kunde, vi kontaktade
Charlottenborgs camping dar vi nattat 6ver 1997 och kollade, joda vi var valkomna sa vi bokade

samtliga rum de hade att erbjuda med option att slutbekrafta antalet tva veckor innan start — kalas!

Det galler att utnyttja alla resurser som finns tillouds — for var del fanns det kunskap i klubben i form

av rutin att arrangera stora tillstallningar bade ute och inne och dessutom fick vi till flera bra deal

dar mycket av maten blev sponsrad vilket underlattade var budget rejalt givetvis.

For att rama in helgen gjorde vi en 6verenskommelse med vart favorithak i Malmo, Tex Mex Bar,



och kunde pé sa satt fa till en uppvarmningsfest pa fredagen och ett avslut pa séndagen utan att
detta innebar allt for stor anstrangning fran var sida.

Ryktet att vi arrangerade Sveriges forsta Cannonball fér scootrar gick tidigt redan p& vintern 02/03 och
vi bekraftade sa tidigt vi kunde att s& skulle ske. For att i s& tidigt skede som méjligt ha kontroll pa
antal deltagare och arrangemangets omfattning uppmanade vi till foranmalning samt férskottsbetalning
vilket underlattade klubbens ekonomi betydligt. Intresset fran Sveriges scooterister var pa topp och

vi ins&g snart att detta skulle bli en omfattande tillstallning vilket gladde oss oerhért givetvis.
Hemlighetsmakeriet var stort hela varen och forst tva veckor innan start offentliggjordes var och nar.

2003 blev en succé, det var alla som var med dverens om. Vi arrangodrer loggade dock en del missar
och efter ett utvarderingsmote kunde vi konstatera ett antal missar bla att vi var underbemannade pa
campingen och speciellt under kvallen, att det inte var optimalt att starta p& en ort och Gvernatta pa en
annan (mycket transport av gods) samt att séndagens avslutning blev i tidsnéd da alla deltagare

ville hem (de flesta hade ju manga mil hemat).

Dock var vi triggade att arrangera annu en gang och trots uppvaktning fran évriga Lambrettaklubbar i
Sverige som ville ta éver arrangemanget ville vi gora det igen och givetvis battre.

Infér 2004 hade vi saledes rutin och erfarenhet frdn 2003 och dessutom ett antal punkter som skulle
genomforas béttre, dessutom ville vi givetvis att arrangemanget skulle lyftas ytterligare en niva.

Tidigt gick vi ut med att Cannonball 2004 skulle bli battre, stérre och snabbare.

Deltagare som var med 2003 anmalde sig snabbt for att pa sa satt sékra en tidig start men de bedrog sig
da vi i &r andrade startlistan sa lagen startade i bokstavsordning.

Vi bestamde tidigt att en forutsattning for ett battre arrangemang var att vi hade ett "basecamp” dar vi kérningarna
kunde utgd ifrdn samtidigt som deltagarna kunde koppla av fore och efter med tak 6ver huvudet,
underhallning samt mat och dryck. Detta var dock enklare sagt &n gjort, vi spenderade atskilliga timmar

pa néatet och i telefon for att jaga fram ett optimalt stalle for andamalet. Ett par studiebesok under

vintern vilket ledde till att férslag stroks gang pa gang gjorde att vi s& smatt borjade tvivla pa att vi

skulle fa till det. Till slut hittar s& Calle dromstéllet, mitt i ingenstans utanfor Hassleholm ligger Lillsjodal,

en gard med rum ovanpd, bra gemensamma lokaler och ett stort rejalt kok. Dessutom tva intilliggande
hus, bastu och sj6. Inte nog med det — stallet anvands i princip bara till att husera studenter fran Lund

och deras diverse tillstallningar — stéllet &r sdledes bra "infestat” och o6mt.

Med Lillsjodal som grund kunde sedan de tv& dagsrutterna sattas, samma forutsattningar som 2003

men vi drog ut strackningen nagot s& dagsetapperna landande pa runt ca 15 mil om dagen.

For att ytterligare hoja underhaliningsvéardet och tempot i tavlingen klacktes idén att dela ut rosa ledartrojor
till det lag som ledde efter etapp 1, stolta grabbar frAn Ahyddan mottog dessa pa l6rdagskvallen.
Deltagare som varit med 2003 hade givetvis en fordel av att de visste grundforutséttningarna,

vi klurade p& hur vi dels skulle bromsa denna férdel samt hur vi skulle kunna héja spanningen ytterligare.
Checkpoint gamble blev I6sningen, efter sista checkpoint dag 2 fick man tva val: kor direkt till mal eller
riska en omvag och ta chansen att vinna tva timmars tidsavdrag. Ungefar tva tredjedelar tog chansen,

de flesta svarade ratt pa frdgan nar Lambretta Club Malmg bildades och kunde tjana 2 timmars avdrag.
Nagra som inte tog chansen var bla fjolars vinnarna Team Tandoori som saledes brande sina vinstchanser.
Segrare 2004, i ledningen redan efter dag 1 och ointagliga dag 2 — Ahyddans Mc fr&n Linképing.

Rutinen och erfarenheterna frdn 2003 gjorde att vi bemannade upp rejalt p& Lillsjédal, medan scooterister
flangde i skogarna runt Hassleholm stadades det och lagades mat pa Lillsjodal, funktionarer fran

hela Sverige hjalpte oss bade pa Lillsjgdal och ute p& checkpoints — stort tack allihopa!

Trots att arrangemanget var betydligt mer omfattande i ar bla stod vi sjalva for all mat och dryck, Anette &
Bea gjorde en jatteinsats att samordna detta, var det en oerhérd fordel att ha ett basecamp. Trots dorrar
som gick i baklas, sékringar som gick, mat som saknades, CD-spelare som gick sénder osv osv men

allt det dar hor till p& nagot satt.

Dessutom betydligt mer luft tidsmassigt i hela arrangemanget, vi kérde dag 1 redan pa fredagen i ar
(klamdag eftersom torsdagen var rod — Kristi himmelsféard) vilket gjorde att séndagen blev hemféardsdag
efter en riktigt bra brakavslutning pa lérdagen.

Efter ca 100 timmars planering och genomférande per man kunde Anette, Bea, Calle, Magnus samt
undertecknad konstatera att vi levde upp till det vi utlovade — battre, stérre & snabbare.

Efter tvd &r av Cannonball i Skane &r det nu dags for arrangemanget att g& av stapeln i en annan
geografi och med férhoppningsvis nya tips och trix.

Dessutom kan vi sjalva vara med och tavla och daj....

Olof Fransson for Lambretta Club Malmo



